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Importante

Ainstalacéo e a utilizacéo do instrumento de maneira a ndo causar acidentes, ferimentos ou danos a
terceiros € de responsabilidade exclusiva do proprietario. O usuario do produto é o Unico responsavel
pela observagao de praticas de navegacgao seguras.

Sistema de Posicionamento Global: O Sistema de Posicionamento Global (GPS) é operado pelo
governo dos EUA que € o Unico responsavel por sua operacéo, afericdo e manutencéo. O sistema GPS
esta sujeito a alteragdes que podem afectar a afericdo e o desempenho de todos os equipamentos GPS
ao redor do mundo, inclusive o TRACKER. Ainda que o NAVMAN TRACKER seja um instrumento de
navegacao de preciséo, ele pode ser mal utilizado ou suas leituras podem ser mal interpretadas, o que
pode resultar em uso inseguro. Para reduzir o risco de ma utilizagdo ou ma interpretagdo do TRACKER,
o0 usuério deve ler entender todos os aspectos desta instalagéo e do Manual de operagdo. Sugerimos
também que o usuario pratique todas as operagfes usando o simulador embutido antes de utilizar o
TRACKER no mar.

Carta electrénica: Acarta electronica utilizada pelo TRACKER é uma ajuda a navegacéao e foi projectada
para complementar a utilizacdo de cartas oficiais e ndo as substitui. Somente as cartas oficiais,
complementadas por noticias aos navegantes contém as informag6es necessarias para uma navegagao
segura e prudente. Complemente sempre as informagdes fornecidas pelo TRACKER com outras fontes
de plotagem, como observacdes, sondagens de profundidade, radar e orientagéo pela bissola manual.
Se as informagdes néo coincidirem, a discrepancia devera ser resolvida antes de prosseguir a viagem.

Computador de combustivel: O consumo de combustivel pode variar dramaticamente, dependendo
da carga do barco e das condi¢6es do mar. O computador de combustivel ndo deve ser a Gnica fonte de
informagdes relacionadas ao combustivel disponivel a bordo e a informagéo electrénica deve ser
complementada por verificagdes visuais ou outras verificacdes da carga de combustivel. Isso é necessario
devido a erros induzidos do operador, como esquecimento de computar o combustivel utilizado quando
se esta a encher o tanque, funcionamento do motor com o computador de combustivel desligado ou
outro operador que controlou as acgdes que possam provocar imprecisdo de dispositivo. Certifique-se
sempre que o combustivel necessario seja transportado a bordo para a viagem pretendida, mais uma
reserva para cobrir circunstancias imprevistas.

ANAVMAN NZ LIMITED NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE PELAUTILIZAGAO DESTE
PRODUTO DE FORMAA CAUSAR ACIDENTES, DANOS OU A VIOLAR A LEGISLAGAO.

Idioma principal: Esta declaragéo, quaisquer manuais de instrugdo, guias de usuario e outras
informacdes relacionadas ao produto (documentacéo) podem ser traduzidos ou precisam ser traduzidos
de outro idioma (Tradugéo). Na eventualidade de qualquer conflito com qualquer verséo traduzida da
documentagéo, a versdo da documentacéo no idioma inglés sera considerada a versao oficial da
documentagao.

Este manual representa 0o TRACKER na forma como era no momento de sua impressao. A Navman NZ
Limited reserva o direito de efectuar altera¢6es nas especificagdes sem aviso prévio.

Copyright © 2002 Navman NZ Limited, Nova Zelandia, todos os direitos reservados. NAVMAN é uma
marca comercial registada da Navman NZ Limited.
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1 Introducgdo

Tragcadores de cartas TRACKER

Os tracadores de cartas TRACKER da NAVMAN s&o
instrumentos de navegacéo altamente integrados
compactos e de construgdo resistente. Eles foram
projectados tendo em vista a facilidade de utilizagao.
Podem ser executadas complexas funcdes de
navegacao com alguns toques de tecla, assumindo o
trabalho &rduo de navegacao.

Este manual cobre a tragadora de cartas NAVMAN
TRACKER 5600, que tem um visor a cores grande e
facil de se ler e utiliza uma antena GPS externa.

O TRACKER possui uma carta do mundo embutida,
apropriada para o planejamento de rotas e de interesse
geral. Para ver os detalhes de um registo, encaixe um
cartdo de carta C-MAP™ (uma carta electronica).

O TRACKER recebe informag6es do sistema GPS
e exibe a posi¢éo e a velocidade do barco.

O TRACKER pode navegar em direcgéo a um ponto
ou ao longo de uma rota. Quando o barco estiver a

navegar para um desses pontos, 0 TRACKER exibira
informacdes de curso para timoneiro seguir.

O TRACKER pode controlar um piloto automatico e
pode exibir a profundidade de uma sonda. Com um
kit de combustivel opcional, 0 TRACKER transforma-
se hum computador de combustivel sofisticado, mas
facil de usar. Os dados de navegacédo podem ser
salvos em um cartdo de encaixar de usuario, de
modo a ser facilimente transferido par outro tragador
de cartas NAVMAN.

O TRACKER faz parte da familia NAVMAN de
instrumentos, que inclui instrumentos para medir
velocidade, profundidade, vento e repetidores. Esses
instrumentos podem ser conectados entre si para
formar um sistema integrado de dados (consulte a
secgdo 14).

Para obter o maximo de beneficios, leia este manual
cuidadosamente antes de instalar e utilizar a
unidade. Os termos especiais séo explicados no
apéndice C.

1-1 Cuidados

Limpeza e manutencéo

Deve-se tomar cuidado na limpeza do TRACKER e
especialmente o écran do TRACKER. Use somente
uma esponja limpa ou camurga molhada em agua
fresca e detergente neutro. Nunca use um pano seco,
ja que isso pode causar o arrasto de cristais de sal
secos pelo écran, resultando em arranhdes. N&o utilize
nenhuma forma de limpador abrasivo, solventes,
derivados de petrdleo ou outro limpador quimico.

Coloque a tampa protectora contra poeira sobre o visor
guando o TRACKER estiver desligado.

Cartbes de encaixe (Slot-in)

Manuseie cuidadosamente os cartdes de encaixe.
Mantenha-os em suas embalagens protectoras
guando néo estiverem encaixados no TRACKER.
Se um cartdo ficar sujo ou himido, limpe-o com um
pano seco ou detergente suave.

Mantenha o suporte de cartdo na unidade do visor

para impedir que humidade penetre no compartimento
do cartéo.

1-2 Cartbes de encaixe (Slot-in)

O TRACKER pode usar dois tipos de cartdes de
encaixar:

« Ocartdo de carta C-MAP™ tem detalhes de carta
necessarios para a navegagao em uma regiao
em particular. Quando um cartdo de carta é
encaixado, os detalhes extra aparecem
automaticamente no visor de cartas do
TRACKER.

» S&o utilizados cartdes de usuario C-MAP™
para armazenar dados de navegagao. Cada

cartdo de usuario amplia a memdria do
TRACKER e permite que os dados sejam
transferidos facilmente para outro TRACKER
(consulte a secgéo 11).

OBSERVAGAO: Os antigos cartdes de 5 volt ndo
sdo suportados

Quando um cartédo é inserido ou removido, nao
importa que o TRACKER esteja ou néo ligado.
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Modificando o cartdo de encaixar

Contactos dourados para baixo

ﬁ m m
Suporte | -~

Retire o suporte de cartdo Retire qualquer cartéo para
do TRACKER. fora do suporte. Coloque o

cartdo no estojo.

Encaixe o novo cartdo no Empurre completamente o
suporte. Certifique-se de suporte de cartdes no

que os contactos dourados TRACKER

estejam voltados para fora

e para baixo (veja acima).

Guarde o estojo de cartdes.

A\ Atengao: Mantenha o suporte no TRACKER o tempo todo, paraimpedir que
humidade penetre no compartimento de cartdes.

1-3 Remover e repor a unidade de visor

Se a unidade do visor for montada em um suporte,
entdo ela pode ser faciimente removida e substituida
devido & seguranga ou protecgao.

Remover a unidade de exibicao:

1

2

Desligue o TRACKER, pressionando o {E: até
que a unidade do visor se desligue.

Retire a tampa contra poeira da unidade do
visor.

Segure a unidade do visor com uma mao.
Afrouxe o fixador no suporte de montagem e
retire cuidadosamente a unidade para fora do
suporte de montagem.

A unidade do visor possui alguns cabos
ligados na traseira.

Solte cada um dos pinos pretos, girando o
anel de travdo um quarto de volta no sentido
anti-horéario e puxando o pino para fora.

Se houver um pino dourado, afrouxe o anel de
travao no sentido anti-horario e puxe o pino
para fora.

Coloque as tampas contra poeira sobre os
terminais expostos dos pinos para protegé-los.
Guarde a unidade do visor em um local
seguro, como a valise de transporte opcional
NAVMAN.
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Substituir a unidade do visor

1 Remova as tampas contra poeira dos pinos.
Conecte 0s pinos pretos em seus soquetes,
na traseira da unidade do visor:

« Combine a cor do terminal do plugue com
a cor da porca do soquete.

« Prenda o plugue de encontro ao soquete e
gire o plugue até que ele se encaixe no
soquete.

« Trave o plugue no local, empurrando o
anel de travdo na direccéo do soquete e
girando-o um quarto de volta no sentido
anti-horério.

N&o ocorrera danos se um cabo for encaixado

por engano no soquete errado.

2 Se aunidade possuir um plugue dourado:

« Conecte-0 em seu soquete na traseira da
unidade do visor.

«  Aperte com améo o anel de travao no sentido
horério - ndo aperte em excesso.

3 Prenda a unidade do visor em seu lugar na
haste do suporte de montagem, com a anilha
de borracha presa entre o suporte e a unidade
do visor.

4 Ajuste ainclinagdo e a rotagao do visor para a
melhor visualizagéo e aperte manualmente o
fixador no suporte de montagem. Retire a
tampa contra poeira.
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Viséo geral das teclas
ESC Volta paraum menu ou tela anterior. Quaisquer
alteragdes sdo ignoradas.

DISP Mostra um menu das principais telas do
TRACKER. Para ir para uma tela, seleccione-a no
menu (consulte a secgéo 2-2).

A .>. V, < Teclas de cursor, para mover o cursor ou o
destaque da seleccéo.

MENU Mostra um menu com as opcdes para a tela
corrente. Prima MENU novamente para exibir o menu
de configuragéo (consulte a secgdo 13).

ENT Inicia uma acgao ou aceita uma alteragéo.

+ Amplia e exibe uma area menor da carta, em mais
detalhes.

== Reduz e exibe uma area maior, em menores detalhes.

™= Criaum Waypoint instantaneo na posigao do barco
(consulte a secgéo 9-2-1).

& Homem ao mar (MOB, consulte a sec¢ao 2-4).

D Ligue e desligue o TRACKER (consulte a secgéo 2-1);
ajuste o visor (consulte a sec¢ao 2-3).

Teclas
Neste manual:

Pressionar significa empurrar a tecla durante menos
de um segundo.

Reter significa manter a tecla segura.

O apito interno soa quando se prima uma tecla (para
activar ou desactivar o apito, consulte a secgéo 13-1).

Para seleccionar em um item em um menu.

O TRACKER é operado, seleccionando-se itens de menus
mostrados no visor.

1 Prima V ou A para mover o realgado para o item.

2 Prima ENT ou > para seleccionar o item.
Seleccionar um nimero ou palavra
Para alterar um nimero ou palavra no visor:

1 Prima < ou > para mover o realgado para o digito ou
letra a ser alterado.
Prima V ou A para alterar o digito ou letra.

2 Repita a etapa acima para alterar quaisquer outros
digitos ou letras.

3 Prima ENT para aceitar a alteracéo.
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1 Ligar e desligar / Ligacdo automética

Ligagdo automatica

Se o TRACKER estiver conectado para ligagdo
automatica (consulte a seccdo 15-3), 0 TRACKER
seré ligado e desligado automaticamente junto com
a energia do barco e ndo podera ser ligado ou
desligado manualmente.

Activa¢ao manual

Se 0 TRACKER néo estiver conectado para activagcéo
automatica, active a unidade pressionando o
Inicio

Ap6s o TRACKER ter sido ligado:

1 Aunidade exibe um titulo durante alguns

segundos e entéo acciona a cigarra
novamente e exibe um aviso de navegagao.

2-2 Visores principais
Depois de ter ligado o TRACKER, ele mostra o visor
de satélite até que o receptor GPS receba uma
mensagem de referéncia GPS e entdo exibe a carta.
A carta é o visor que normalmente vocé utiliza para
navegacéo.

2 Se necessario, ajuste o visor para facilitar a

leitura (consulte a secgdo 2-3).

Leia 0 aviso e prima ENT.

3 E mostrado o visor de Satélites.

« Aguarde que o receptor GPS inicie e 0
status mude de “recebendo” para
“Referéncia GPS” (consulte a seccéo 7-1).

¢ Ou prima ESC.

4  E exibida a carta do TRACKER (consulte a

secgao 3).

Desligar manualmente
Se 0 TRACKER néo estiver conectado para ligagdo

automatica, desligue a unidade mantendo o botdo
)] premido até desligar a unidade.

Para utilizar um dos visores principais, prima DISP
para exibir o menu e seleccione um visor a ser
utilizado.

Para retornar para o visor de carta, prima ESC.

Menu do visor Visores principais + Consulte:
Cartas —— p Carta (Navegacgédo) Secgédo 3
Combustivel —— > Combustivel (Computador de combustivel) | Seccéo 4
Dados ——— > Dados (Dados numéricos) Seccdo 5
Highway ——— > Highway (Rumo do barco) Seccédo 6
Satélite P Satélite (Dados do GPS) Seccdo 7
Marés » Marés (Cartas de marés) Seccédo 8
Waypoints » Waypoints Secgédo 9
Rotas » Rotas Seccéo 10
C-MAP™ cart8o p» Cartéo de usuario Seccgéo 11
de usuério
Sobre » Sobre Secgéo 12
Prima DISP para exibir o
menu
Para seleccionar um
visor: Prima ESC
ara
i prima V ou A para Eetornar a0
destacar o visor visor de
cartas

i prima ENT para ir para
0 visor
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3 Luz traseira e contraste do visor

1 Primat® rapidamente para mostrar os
controles de visores.

2 O visor e as teclas séo iluminados por tras,
com dezasseis niveis de brilho.

Para alterar a iluminag&o traseira, prima <
(mais escuro) ou > (mais brilhante).

3 Para alterar o contraste do visor:
i Prima V para seleccionar Contraste.

i Prima < ou > para ajustar o contraste.
4 Prima ENT para aceitar o novo valor.

2-4 Homem ao mar (MOB)

O recurso MOB regista a posi¢ao do barco e entdo
navega de volta para esse ponto. Para fazer isso:

1 Prima %

O TRACKER acciona a cigarra 4 vezes e
armazena a posi¢ao do barco como um
waypoint de nome MOB.

O TRACKER muda para o visor de carta, com
0 waypoint do MOB no centro da carta.

A carta é ampliada para permitir uma
navegacao mais precisa. Se a carta ndo
mostrar a escala reduzida necessaria, 0
TRACKER mudara para o modo Plotter (um
visor em branco com um sombreado e sem
detalhes, consulte a secgao 13-2).

Se a saida do piloto automatico estiver
desligada (consulte a secgao 13-8), o

TRACKER comecara imediatamente a
navegar de volta para o waypoint MOB.

Se a saida do piloto automatico estiver ligada,
0 TRACKER perguntara se o piloto automatico

2-5 Alarmes

Quando o TRACKER detecta uma condi¢édo de
alarme, ele exibe uma mensagem de aviso no visor,
0 apito interno soa e quaisquer apitos ou luzes
externos sdo accionadas.

Prima ESC para limpar a condi¢do de alarme. O

alarme soara novamente se a condic¢éo de alarme
voltar a ocorrer.

N

w

esté activo. Seleccione:

Nao: O TRACKER comeca imediatamente a
navegar de volta para o waypoint MOB.

Sim: O TRACKER pergunta se o barco deve
voltar para o waypoint MOB. Seleccione:

» Sim: para iniciar imediatamente a
navegacé&o de volta para o waypoint MOB.
AAtengéo: Isso pode provocar uma
manobrade retorno subita e perigosa.

» Na&o: para permitir o desligamento do
piloto automatico e entdo utilizar Ir
para, navegando de volta ao waypoint
MOB (consulte a secgdo 3-3).

Para cancelar um MOB ou definir outro MOB.

1 Prima & novamente para exibir um menu.

2 Seleccione uma opgao do menu.

Y Dica: O waypoint MOB permanece na carta apés
o0 MOB ter sido cancelado. Para apagar o waypoint
MOB, consulte a seccéo 9-2-5.

O TRACKER possui cinco alarmes configuraveis
pelo usuéario: Area de chegada, ancora, XTE, perigo
e pouco combustivel (consulte a secgdo 13-6).

Adicionalmente, o TRACKER em um alarme fixo
para perda da referéncia GPS/DGPS.

2-6 Modo de simulacéo

O modo de simulagdo permite que um usuario
familiarize-se com o TRACKER, fora d’agua. No
modo de simulacéo, os dados do receptor GPS e
outros sensores sdo ignorados e o TRACKER gera
estes dados internamente para simulacdo o
movimento do barco. Caso contrario, 0 TRACKER
funciona normalmente.

Para ver se 0 TRACKER esta no modo de simulagéo,

prima DISP e seleccione Satélite. Se o modo de
simulagao estiver activado, aparecera Simulagéo no
canto superior esquerdo do visor. Para iniciar e parar
0 modo de simulacéo, consulte a secg¢éo 13-10.

A Atencdo: Nunca use o modo de simulagédo
quando o TRACKER estiver sendo usado em
navegacao real.
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2-7 Navegacao

O TRACKER possui duas formas de navegacéo, Seguindo umarota

indo directo para um ponto ou seguindo uma rota. Uma rota é uma lista de waypoints que o barco pode
seguir (consulte a secgao 10).

1 Paracriar waypoints antes da criagéo da rota, use
o visor de waypoints (consulte a secgéo 9-2-1).

Para criar uma rota, va para o visor de cartas
ou rotas (consulte a secgéo 10-2-1).

Para iniciar uma rota, consulte sec¢éo 10-3-1.

A carta, os dados e o highway exibem dados
de navegacédo. A carta mostra:

Insira os waypoints em pontos de interesse antes
de comecar a navegar (consulte a secgédo 9-2-1).

& Dica: crie um waypoint no inicio da viagem, para
retornar. 2
Ir para: Ir directo para um ponto

O TRACKER pode navegar directo para um waypoint 3
ou para qualquer ponto arbitrario:

1 No visor de cartas, mova o cursor para o ponto

de destino, para o qual navegar (consulte a
secgao 3-1-1).

Comece a navegar usando a fungéo Ir para, do
menu de cartas (consulte a seccéo 3-3).

A carta, os dados e o highway exibem dados
de navegacao. A carta mostra:

« Aposicgdo do barco A.
« O ponto de destino marcado com um circulo.
« O curso tragado do barco até o destino.

¢ As duas linhas CDI, paralelas ao curso
tragado do barco (consulte o apéndice C,
CDI).

Se 0 TRACKER estiver conectado a um piloto

automatico, o TRACKER enviara os dados

para o piloto automatico girar o barco para o

destino.

Se o0 alarme XTE estiver activado, um alarme
soara se o barco desviar muito de seu curso

« Aposigéo do barco A.

« O waypoint no final da perna corrente
marcada com um circulo.

« Ocurso tragado do barco ao longo da perna.

¢ As duas linhas CDI, paralelas ao curso
tracado do barco (consulte o apéndice C, CDI).

Se 0 TRACKER estiver conectado a um piloto
automatico, o TRACKER enviara os dados
para o piloto automatico girar o barco para o
destino.

Se o0 alarme XTE estiver activado, um alarme
soara se o barco desviar muito de seu curso
pretendido (consulte a secgdo 13-7).

Se o alarme do ponto de chegada estiver
activado, quando o barco estiver dentro da
area de chegada do waypoint no final da perna
corrente, um alarme soaré (para activar o
alarme de chegada, consulte a secgdo 13-7).

pretendido (para configurar o alarme XTE, 4 0 TRACKER para de havegar para 9 v_vaypomt
= no final da perna actual e inicia a préxima

consulte a secgao 13-7). .

) perna da rota:
e ey ea 8 Quando0batco sterdenode 00251

a : P . do waypoint (consulte a secgéo 13-6).
de chegada do destino, um alarme soara para )
mostrar que o barco ja chegou ao destino b Ou quando o barco ultrapassar o waypoint.
(para activar o alarme de chegada, consulte a ¢ Ou quando o waypoint for pulado (consulte
secgao 13-7). a seccéo 10-3-2).
4 Para parar a funcéo Ir para, consulte a secgéo 3-3. 5 Quando o barco tiver atingido o waypoint final
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ou para parar o barco seguindo a rota a
qualquer tempo, cancele a rota (consulte a
seccao 10-3-3).
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3 Cartas

O visor de cartas € o mais importante dos visores do TRACKER, mostrando a carta, a posi¢éo e o curso do

barco e os dados de navegacéo.

3-1 Visor de cartas

Um visor tipico de cartas mostra:

Visor de dados Para

activar ou desactivar os R T F’ it
dados ou para alterar os fideudrienda {070
1

Visor da bussola (consulte

dados exibidos, consulte AT BT &l
a seccéo 3-1-8.
Acarta. Para alterar os tipos

de informagédo exibidos,
consulte a secgao 13-2.

Posic&o do barco (consulte
asecgao 3-1-1).

Trajecto do barco
(consulte a secgéo 3-5).

a seccéo 3-1-4).

"
H
=

Para activar ou desactivar
a bussola, consulte a
seccdo 3-1-8.

Waypoint tipico (consulte

a seccéo 9).

O cursor (consulte a
secgao 3-1-1).

Curso do barco e

linhas CDI (consulte o
apéndice C, CDI).

O barco esta indo para o
waypoint de nome FISHO6.

Distancia e localizagdo
do cursor, a partir do

[~ Mar
[~ Terra

barco.

A carta esta no modo cursor; prima ESC para retornar
para o centro no modo barco (consulte a secgdo 3-1-1)

3-1-1 Modos de carta
A Carta possui dois modos, centro no modo barco e
modo cursor. Eles sao explicados abaixo.

Centro no modo barco

Para mudar para o centro no modo barco no visor de

carta, prima ESC. O barco f esta no centro da carta.

A medida que o barco se move na 4gua, a carta roda

automaticamente para manter o barco no centro da

carta. O cursor (veja abaixo) esta desactivado.

Modo de cursor

Asteclas A, >, V e < sdo chamadas de teclas de

cursor. Para mudar para o modo de cursor no visor

de cartas, fique a primir uma tecla de cursor. O cursor

=i~ aparece e move-se, afastando-se do barco:

+ Prima atecla que aponta na direccéo para a
qual o cursor ird se mover, por exemplo, prima
'V para mover o cursor para baixo.
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+ Prima a meio caminho entre as duas teclas de
cursor para fazer o cursor mover na diagonal.

« Fique a primir a tecla de cursor para que o
cursor se mova continuamente pelo visor.

No Modo de cursor:

« Adistancia (+RNG) e a localizacéo (+BRG) do
cursor, a partir do barco sdo exibidas na parte
inferior, no canto esquerdo do visor.

« Acarta ndo rola & medida que o barco se
move.

« Se o cursor atingir a borda do visor, a carta ira
rodar.

Por exemplo, fique a primir a tecla > para
mover o cursor para o lado direito do visor e a
carta rodara para esquerda.
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3-1-2 Latitude e longitude

A latitude e a longitude podem ser exibidas na
parte superior da carta. Normalmente, a posicéo é
a posicéo do barco e a latitude assume um
simbolo de barco para mostrar isto:

0 36°29.637"'S

175° 09.165' E

Graus e minutos, até 3 casas decimais
(resolucéo de cerca de 2 m (6 pés))

Latitude
Longitude

Se o cursor se moveu nos Ultimos dez segundos,
entdo a posicéo é a do cursor e a latitude assume
um simbolo de cursor para mostrar isto:

+36°29.684'S
175° 09.201' E

A Atencdo: Na leitura da posi¢cédo do barco,
certifique-se de que a posigéo ndo sejaa posicédo
do cursor.

3-1-3 Escaladacarta

Prima=+ para ampliar e exibir uma area menor, com
mais detalhes. Prima == para reduzir e exibir uma
area maior e com menos detalhes.

A escala da carta pode ser exibida (isto é, escala =
8 nm, veja abaixo). A escala é a distancia vertical ao
longo da area da carta visivel no momento. Por
exemplo, se a escala for de 8 nm, entéo uma parte da
carta com altura de oito milhas nauticas é exibida no
momento.

3-1-4 Abussola

Pode ser exibida uma bussola na parte superior da
carta (consulte a secgao 3-1-8).

Quando o barco esta a navegar para um ponto, a
bussola mostra a localizagéo do destino (BRG) no
meio e o curso do barco sobre o fundo (COG); por
exemplo, aqui BRG é 4° e COG é 12°:

BRG (Ver%Iho) COG
337 334 344 354 & 14 24 34 44

Caso contrario, a bussola mostra o COG do barco
no meio; por exemplo, aqui COG é 12°:

- coG

332 342 352 2 12 22 32 42 52

II|IIII|III\|IHIIIII|ﬁ|IIIlllllllllllllllll

3-1-5 Simbolos da carta

A carta mostraré simbolos, como waypoints e simbolos
de carta. Quando o cursor estiver colocado sobre um
simbolo durante menos dois segundos, aparecera uma
janela de dados na parte inferior esquerda do visor,
com informagdes sobre o simbolo.

NAVMAN TRACKER 5600 Manual de Instalagdo e Funcionamento

3-1-6 Informagdes de carta
Para ver os dados armazenados acerca de um ponto
na carta (por exemplo, um simbolo de carta):
1 Mova o cursor para esse ponto na carta.
2 Prima MENU e seleccione Informagdes da carta.
3 E exibido um menu de objectos:
i Seleccione um objecto a ser exibido.
ii  Prima ESC para retornar para o menu.
Seleccione outros objectos.
il Finalmente, prima ESC para retornar para
acarta.

3-1-7 Encontrar servigos nas

proximidades
Para encontrar e exibir servigos nas proximidades:
1 Paraver os servigos préximos da posi¢éo do barco,
prima ESC para mudar para o centro no modo
barco. Para ver servicos proximos de um ponto
diferente, mova o cursor para esse ponto na carta.
2 Prima MENU e seleccione Encontrar.
3 Seleccione o tipo de servigo. Ha trés tipos de
Servigos:
Portos
E exibida uma lista de portos. Seleccione o
porto a ser exibido.
Para procurar um porto:
i Prima MENU e seleccione Encontrar.
ii  Digite uma ou todas as letras do nome
do porto. Prima ENT.
Servicos de porto
i Seleccione otipo de servico a ser encontrado.
i E exibida uma lista dos locais com esse
servico. Seleccione o local a ser exibido.
Estacdes de maré
E exibida uma lista das estacées de maré.
Seleccione a estagdo a ser exibida. A carta €
tracada novamente com a estagao de maré
no centro. Para exibir novamente uma carta
de maré (consulte a secgéo 8) para a estacéo:
i Prima MENU e seleccione Informacdes
da carta.
i Seleccione Altura da maré.
3-1-8 Modificar o visor dos dados e
da bussola
Os dados numéricos e uma bussola podem ser
exibidos na parte superior da carta. Para altera-los:
1 Prima MENU e seleccione Cabecalhos de dados.
2 Para activar ou desactivar a exibi¢do de dados:
i Seleccione Dados.
i Seleccione Off ou On.
3 Para escolher o tamanho dos nimeros:
i Seleccione Tamanho.
i Seleccione:
Pequeno: exibe trés campos por linha
e até quatro linhas.
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Médio: exibe dois campos por linha e
até quatro linhas.
Grande: exibe a mesma quantidade de
dados que um visor médio, mas com
uma fonte maior.
Para alterar a exibi¢éo de dados:
i Seleccione Configuracéo de dados.
ii  Altere um campo de dados:
a Prima as teclas de cursor para realgar
0 campo.
b PrimaENT para exibir um menu dos dados
que podem ser mostrados no campo.

¢ Seleccione os dados a serem
mostrados no campo; seleccione
Nenhum para deixar o campo vazio.
iiil  Repita a etapa acima para configurar
outros campos de dados. Prima ESC.
% Dica: Se forem utilizadas menos que quatro
linhas, os dados numéricos ocuparédo menos
espago da area da carta.
5 Paraactivar ou desactivar a exibigdo da bassola.
i Seleccione Bussola.
i Seleccione Off ou On.
6 Finalmente, prima ESC para retornar para o
visor da carta.

3-2 Calculador de distancia e orientacao

O calculador de distancia e localizagao pode tracar
um curso de uma ou diversas pernas e para mostrar
alocalizagdo e o tamanho de cada perna, e também
a distancia ao longo do curso. O curso completo
pode ser convertido em uma rota.

Para usar o calculador de distancia e localizag&o:

1

N

w

Prima ESC até que o visor de carta seja
exibido. Prima MENU e seleccione Distancia.

Mova o cursor para o inicio da primeira perna.
N&o importa que este seja ou ndo um
waypoint. Prima ENT.

Para adicionar uma perna ao curso, mova o
cursor para o final da perna. Ndo importa que
este seja ou ndo um waypoint. O visor mostra
a localizacéo e a tamanho da perna, bem

como a distancia total ao longo do curso.
Prima ENT.

4 Para remover a Ultima perna do curso, prima
MENU e seleccione Quitar.

5 Repita as duas etapas acima para inserir todo
0 curso.

6 Para guardar 0 novo curso como uma rota,
prima MENU e seleccione Salvar. Essa ac¢gdo
também salva quaisquer pontos Novos no curso
€OMO NovVos waypoints, com 0s nomes padréo.
Se necessario, edite a rota posteriormente
(consulte a seccéo 10-2-2) e edite qualquer
novos waypoints posteriormente (consulte a
secgdo 9-2-3).

7 Finalmente, prima ESC para retornar para o
visor da carta.

3-3 Ir para

Ir para € uma maneira simples de navegar
directamente para um ponto.

Para iniciar o Ir para

1

Escolha o ponto para onde ir:
« Parair para um waypoint ou para qualquer
ponto da carta:
i Prima ESC até que o visor de carta
seja exibido.
ii  Mova o cursor para o destino.
i Prima MENU e seleccione Ir para.
« Parair para um waypoint a partir do visor
de waypoints:
i Prima DISP e seleccione Waypoints.
i Prima V ou A para realcar o waypoint
de destino.
i Prima MENU e seleccione Ir para.

A Atencdo: Certifique-se de que o curso nédo
passe sobre terra ou por dguas perigosas.

2 O TRACKER inicia a navegagao para o destino
(consulte a seccéo 2-7). A carta mostra:
« O ponto de destino marcado com um
circulo.
« O curso tragado do barco até o destino.
¢ As duas linhas CDI, paralelas ao curso
tragado do barco (consulte o apéndice C, CDI).

Para cancelar Ir para
1 Prima ESC até que o visor de carta seja
exibido.

2 Prima MENU e seleccione Ir para.
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3-4 Curso projectado

Se Curso projectado estiver activado, entdo o
TRACKER exibira a posicdo com base no curso
sobre o fundo (COG), na velocidade e no tempo
especificados Para activar e desactivar Curso
projectado e para definir o tempo, consulte a
secgdo 13-2.

Posic&o projectada —_|

Curso projectado do barco —_|

Posicéo do barco —]

3-5 Percursos e rasteio

a
134'E

I o
gl ldisialie o ol i

Rasteio grava a posi¢do do barco na memoria em
intervalos regulares, que podem ser:

* Intervalos de tempo.
¢ Ouintervalos de distancia.

O percurso desde onde estava o barco pode ser
exibido na carta. O TRACKER pode exibir um
percurso ao mesmo tempo que grava outro.

Para trabalhar com percursos, (consulte a secgéo 13-5).
O TRACKER pode armazenar cinco percursos:

« Percurso 1 pode conter até 2 000 pontos e
destina-se a gravar o progresso normal do barco.

e Os Percursos 2, 3, 4 e 5 podem conter até 500
pontos cada e destinam-se a gravar secgdes a
serem retracadas precisamente, por exemplo
a entrada na foz de um rio.

& Dica: Grave os percursos em boas condigdes.
Quando a gravagao estiver activada e o percurso
estiver completo, a gravagéo continuara e os pontos
mais antigos do percurso serdo apagados. O
tamanho maximo de um percurso depende do
intervalo de percurso seleccionado. um intervalo
pequeno fornecerd um percurso menor e mais
detalhado e um intervalo longo fornecera um
percurso maior e menos detalhado, conforme
mostrado nestes exemplos:
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Intervalos de tempo

Intervalo Percurso 1 Percurso 2,3,40u5
1 segundo 33 minutos 8 minutos

10 segundo 5,5 horas 1,4 horas

1 minutos 33 horas 8 horas

Intervalos de distancia

Intervalo  Percurso 1 Percurso 2,3,40u5
0,01 20 5
1 2 000 500
10 20000 5000

Os tamanhos de percurso estdo nas
unidades de distancia correntes, por
exemplo nm.
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4 Visor de combustivel

Para usar o visor de combustivel, deve ser instalado o kit

opcional de combustivel e os dados de combustivel —_—r
i 3 I

configurados (consulte a secgédo 13-4). llada

Para ir para o visor de combustivel, prima DISP e [

seleccione Combustivel. -

O visor de combustivel mostra: 'FES':-E“':E‘

Usado: O combustivel total utilizado desde que foi |* - -

reiniciado para 0 por um comando Limpar usado
(consulte a secgdo 13-4).

Restante: A quantidade de combustivel restante no(s) EE‘:I 4

1E
tanque(s). 14 01
Débito: O consumo de combustivel. Para instalagcdes L2 L
com dois motores, o fluxo de combustivel para cada motor
é mostrado separadamente. Isso é (til para verificar se
ambos 0s motores estdo a fazer o mesmo trabalho. El:[l'.ljﬂla
Velocidade: A distancia percorrida por unidade de ™ * ™
combustivel utilizada. As unidades sé@o ajustadas em

termos de unidades seleccionadas para velocidade e Le]oc1dade 1 1 0 B

combustivel. Ajuste a valvula e a posigdo do barco para |*"

obter a maior economia. Quanto maior o nimero, maior

L]
a economia. Eﬁ-ﬁlﬁ
Escala: Velocidade do barco contra o fundo. B -

Alcance: A distancia estimada que o barco é capaz de
percorrer, com base no combustivel restante e 0 no consumo corrente de combustivel.

Avisos:

+« Oconsumo de combustivel pode variar dramaticamente, dependendo da carga do barco e das
condi¢des do mar. Transporte sempre a quantidade adequada de combustivel mais uma
reservasuficiente.

+ Acadavez que for adicionado ou retirado combustivel, use o menu de configuragéo (consulte
a seccao 13-4) pararegistar o combustivel ou o alarme de combustivel restante e de pouco
combustivel ndo ter&o significado!

5 Visor de dados
O visor de dados tem oito grandes campos numéricos, __’I

quatro linhas com dois campos por linha. cideds  en | Fusam B
Para ir para o visor de combustivel, prima DISP e

seleccione Dados.

Alterar os dados exibidos T

1 Prima MENU e seleccione Configuracéo de dados

2 Alterar um campo de dados: su 03 2_51

i Prima as teclas de cursor para realgar o campo.

ii  Prima ENT para exibir um menu dos dados que
podem ser mostrados no campo. Rﬂ ﬂs ? 25

iii Seleccione os dados a serem mostrados no
campo; seleccione Nenhum para deixar o campo
vazio.

3 Repita as etapas acima para alterar outros campos. 1 1 ? m ug
4 Fi )

Finalmente, prima ESC para retornar para a
exibi¢do de dados.
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6 Visor Auto Estrada (Highway)
[ s |

O visor highway mostra uma vista aérea do curso
do barco até o destino.

Para ir para o visor highway, prima DISP e seleccione
Highway.

AAtengéo: O visor highway ndo mostra terra,
aguas perigosas ou simbolos de carta.

O visor highway mostra:

Seis campos de dados numéricos —|
Para alterar os dados exibidos, veja mais abaixo

Waypoint de destino

Curso tracado do barco até o destino

Duas linhas CDI, paralelas ao curso tracado do barco =]
(consulte o apéndice C, CDI) As linhas CDI parecem-se
com uma estrada sobre a agua, onde o barco se movera.

A posicéo do barco esta na parte inferior central do visor.
Escala CDI

Modificar o visor dos dados numéricos
1 No visor highway, prima MENU e seleccione
Configuragéo de dados.
2 Alterar um campo de dados:
i Primaasteclas de cursor pararealgar o campo
ii  Prima ENT para exibir um menu dos dados
que podem ser mostrados no campo.

7 Satélites
Navegacdo global GPS

O governo dos EUA opera o sistema GPS. Vinte e
quatro satélites orbitam a Terra e transmitem sinais
de posicao e horéario. As posi¢Oes desses satélites
estdo a mudar constantemente. O receptor GPS
analisa os sinais dos satélites mais préximos e calcula
exactamente onde esta na superficie da Terra. Isso é
chamado de posi¢éo GPS.

Tipicamente, a precisdo da posi¢cdo GPS é melhor
que 10 m (33 pés) em 95% do tempo. Uma antena
GPS podera receber sinais dos satélites GPS quando
estiver em praticamente qualquer lugar da Terra.

Antenas GPS

O TRACKER deve ser utilizado com a antena GPS
externa que o acompanha. O TRACKER tem
embutido um receptor de 12 canais, que rasteiara
os sinais de todos os satélites visiveis acima do
horizonte e utilizara as medigGes de todos os
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1.0 ‘f' 338
2711.0
R0.00

iii Seleccione os dados a serem mostrados
no campo; seleccione Nenhum para deixar
0 campo vazio.
3 Repitaas etapas acima para alterar outros campos.
4 Finalmente, prima ESC para retornar para o
visor da carta.

satélites que estiverem mais de 5° acima do
horizonte para calcular a posigao.

DGPS

Um sistema DGPS utiliza sinais de correc¢éo para
eliminar alguns erros na posi¢céo GPS. O TRACKER
pode utilizar qualquer um dos dois tipos de sistema
DGPS:

« WAASeEGNOS DGPS
WAAS e EGNOS séo dois satélites baseados
em sistemas DGPS. Os sinais de correcgéo
sdo transmitidos pelos satélites e recebidos
pela antena GPS padrdo do TRACKER.
Tipicamente, a preciséo da posi¢do GPS é
melhor que 5 m (16 pés) em 95% do tempo.
O WAAS cobre todos os EUA e a maior parte
do Canada. O EGNOS cobrira a maior parte
da Europa Ocidental quando se tornar
operacional no final de 2003. Para activar o

93



WAAS e 0 EGNOS e DGPS, (consulte a sec¢ado

13-3).

« Farol diferencial DGPS
Os fardis diferenciais séo transmissores de radio
localizados em terra que transmitem sinais de
correccdo que podem ser recebidos por um
receptor especial no barco. Normalmente, os far6is
diferenciais somente s&o instalados proximos de
portos e cursos d’agua importantes e cada farol
tem um alcance limitado. Tipicamente, a precis&do
da posicdo GPS corrigida € melhor que 2 a5 m

(entre 6 e 16 pés).
Para usar o farol DGPS diferencial, o
TRACKER deve ser instalado com uma
antena DGPS externa, como a NAVMAN
DGPS 1 (consulte a secgéo 15-3).
Inicio
A cada vez que o receptor GPS é activado,
demora normalmente cerca de 50 segundos antes
de informar a primeira posi¢do. Sob certas
circunstancias, demorara dois minutos ou mais.

7-1 Visor de satélite

O visor de satélite possui informag¢des sobre o
satélites GPS e a posicdo GPS.

Para ir para o visor de satélite, prima DISP e
seleccione Satélite.

O visor de satélite mostra:

Data & hora dos satélites
GPS. Ahora é a hora
local (UTC (GMT) mais a
compensagao local;
consulte a secgdo 13-9).

HDOP: Erro na posi¢édo

GPS causado pela 1 L.25
geometria do_satfellte. Um W s i

valor baixo indica uma PEE USadn
referéncia mais precisa e Sk diral

Quando o TRACKER esta activado, o visor de
satélite € mostrado automaticamente engquanto a
antena GPS inicia.

Status da antena GPS, por exemplo, Recebendo, Referéncia
GPS, Sem GPS. Se a unidade estiver no modo de simulagéo,
ela exibird Simulacéo (consulte a secgéo 2-6).

Posicdes de satélites GPS

visiveis:

« O circulo mais externo
€ o horizonte.

« O circulo mais interno
é aelevacdo a 45°.

« O centro esta
directamente acima.

« O norte esta na parte

um valor alto indica uma
referéncia menos precisa.

O sinal aumenta de
poténcia com até doze
satélites GPS visiveis.
Quanto mais alta a barra,

—F.-'.ll.ll."-l

I3iT R IT TS0 - -

superior do visor.

Se o0 barco estiver em
movimento, o COG sera
uma linha partindo do
centro.

mais forte o sinal.

41°21.457'S
174°49.895'E

Posicéo do barco.
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8 Visor de marés

O visor de marés mostra informagdes sobre marés 3 E exibida uma lista das esta¢des de maré.

em uma estacao de maré, para a data seleccionada. Seleccione a esta¢do de marés a ser exibida.
Parair para o visor de marés, saber qual é a estagio Acarta € tracada novamente com a estacéo de
de marés mais préxima do barco, prima DISP e mare no centro.

seleccione Marés. 4 Prima MENU e seleccione Informacdes da carta.

Para ir para o visor de marés, saber sobre qualquer 5 Seleccione Altura das marés.

estacdo de marés: Seleccionar a data da carta de marés

1 No visor cartas, prima MENU e seleccione 1 Prima MENU.

Encontrar. 2 Seleccione Hoje, Dia seguinte ou Dia anterior.

Para seleccionar uma data diferente destas,
seleccione Configurar data, edite a data e
prima ENT.

2 Seleccione Estagfes de marés.

O visor de marés mostra dados para a data escolhida:

Nome da estagéo de marés | HELL Ir TN -~ Fase da lua, no horario

Distancia do barco [Mistsrcis 3, 0Inm .-"l corrente e na data
Hora corrente  |aass1:55 l-, seleccionada.
Data escolhida para o visor | 1E<Huwa~0l -"'m._

Fags a8 lua &0

Carta de marés | *#
Noite Noite
Amanhecer ] Amanhecer
Dia Dia

1] |

I~ Cursor de altura de
marés. Prima V ou A
para mover o cursor para
cima e para baixo. Altura
do cursor.

Cursor de horas. d & H W i kij— Horadodia, entre0Oe 24
Prima < ou > para Tampo 11:56 ?y.pl,u?al_.:::: gl'[‘-lzl"ll horas
MOVer 0 cursor para as For du lus mrpe [ Horasna data
laterais. B84 Fm LBTDE seleccionada.
Hora do cursor

B33 fm LLI3D
Altura da maré nesse
horério.

Altura das marés —} &

Esl=s {mdri)

Altura e horério da maré mais alta e da maré mais
baixa na carta de marés.
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9 Waypoints

Um waypoint € uma posicao de interesse guardada
pelo TRACKER, por exemplo, um local de pescaria
ou um ponto narota. O TRACKER pode ter até 3000
waypoints. Um waypoint pode ser criado, modificado
ou apagado. Um waypoint possui:

+ Um nome (com até oito caracteres).

¢ Um icone mostrando o tipo de waypoint.
Os icones disponiveis séo:

« Uma posicao.

X = |0O| 8|3
- |[CF P |
e ] L2
i ElEEC
T IEE ==
FMEAEIEIEEY
a0 | 10| e
o B e | @ [

* Uma cor para o simbolo de waypoint e nome
nacarta.

« Um tipo:
Normal: Pode-se navegar para waypoint
normal ou ele pode ser incluido numa rota.

Perigo: Um waypoint de perigo € um ponto a
ser evitado. Se o barco se aproximar do raio de
perigo de um waypoint de perigo, a unidade
pode soar um alarme (consulte a secgéo 13-6).

« Uma opgao de visor.

Controla a maneira como o waypoint é exibido
quando a opgao Configurar Waypoints é ajustada
para Seleccionado (consulte a secgdo 13-2):

Off: O waypoint ndo é exibido.
icone: E exibido o icone do waypoint.

1+N (icone & Nome): S#o exibidos o icone
e 0 nome do waypoint.

Se houver muitos waypoints, utilize este
recurso para seleccionar os waypoints
exibidos na carta.

Nota: As outras escolhas da opcéo de
configuracéo de Waypoints sdo Ocultar tudo
(nenhum waypoint é exibido na carta) e
Mostrar tudo (todos os waypoints séo exibidos
na carta) (consulte a sec¢éo 13-2).

9-1 Visor de waypoints

Para ir para o visor de waypoints, prima DISP e
seleccione Waypoints (Veja a direita).

O visor de waypoints é uma lista de waypoints que
foram inseridos, cada um deles com simbolo de
waypoint, nome, latitude e longitude, distancia e a
localizacéo a partir do barco, tipo e opgao de visor.

Pressione == ou 4 para exibir quaisquer outros
waypoints. Para alterar a forma como a lista de
waypoints é exibida:
1 Pressione MENU e seleccione Classificar por.
2 Seleccione a forma como exibir a lista:

Nome: Em ordem alfabética por nome.

icone: Agrupado por tipo de icone.

Distancia: Em ordem de distancia a partir do

barco.

9-2 Administrar waypoints

AAtengéo: N&o crie um waypoint de navegacgéo
em terra ou em aguas perigosas.

9-2-1 Criar um novo waypoint
Criar um novo waypoint a partir de qualquer visor

Prima ™). E criado um novo waypoint na
posigao do barco, com um nome e dados
padréo. Para modificar os dados padréo,
consulte a secgéo 9-2-3.
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Criar e editar um novo waypoint a partir do visor

de cartas

1 Para criar um waypoint na posicéo do barco,
prima ESC para mudar a carta para o centro
no modo barco (ou prima'l, Veja acima).
Ou, para criar um waypoint em um ponto
diferente, mova o cursor para esse ponto na
carta.

2 Prima MENU e seleccione Novo waypoint.3
E criado um novo waypoint, com o nome e
dados padréo.

4 Se necesséario, modifique os dados do waypoint
(consulte a secgdo 9-2-7). Seleccione Salvar.

Criar um novo waypoint a partir do visor de cartas

1 No visor de waypoints, prima MENU e
seleccione Criar.

2 E criado um novo waypoint na posi¢éo do
barco, com um nome e dados padréo.

3 Se necessario, modifique os dados do waypoint
(consulte a secgdo 9-2-7). Seleccione Salvar.

Nota: Waypoints também podem ser criados quando

€é criada uma rota (consulte a secgdo 10-2-1).

9-2-2 Mover um waypoint

Mover um waypoint a partir do visor de cartas

1 No visor de cartas, mova o cursor para o
waypoint a ser movido.

2 Prima MENU e seleccione Mover.

3 Mova o cursor para a nova posi¢ao e prima ENT.

Mover um waypoint a partir do visor de cartas
Para mover um waypoint a partir de um visor de
waypoints, edite 0 waypoint (consulte a secgao 9-2-3)
e altere a latitude e a longitude.

9-2-3 Editar um waypoint

Editar um waypoint a partir do visor de cartas

1 No visor de cartas, mova o cursor para o
waypoint a ser editado.

2 Prima MENU e seleccione Editar.

3 Modifique os dados do waypoint (consulte a
secgao 9-2-7). Seleccione Salvar.

Editar um waypoint a partir do visor de waypoints

1 No visor de waypoints, prima V ou A para
realcar o waypoint a ser editado. Prima MENU
e seleccione Editar.

2 Modifique os dados do waypoint (consulte a
secgao 9-2-7). Seleccione Salvar.

9-2-4 Exibir um waypoint na carta
Isso nos leva ao visor de cartas e mostra o waypoint
seleccionado no centro do visor.

1 No visor de waypoints, prima V ou A para
realcar o waypoint a ser editado. Prima MENU
e seleccione Exibir.
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2 O TRACKER muda para o visor de cartas, com o
waypoint seleccionado no centro da carta.

9-2-5 Apagar um waypoint

Um waypoint ndo podera ser apagado se o barco
estiver a navegar para ele ou se o waypoint estiver
sendo utilizado em mais de uma rota. Um waypoint
que esteja sendo utilizado em somente uma rota
pode ser apagado.

Cuidado quando um waypoint for apagado
de umarota; certifique-se de que arota alterada
n&o cruze terra ou dguas perigosas.

Editar um waypoint a partir do visor de cartas

1 No visor de cartas, mova o cursor para o
waypoint a ser apagado.

2 Prima MENU e seleccione Apagar.

3 Seleccione Sim para confirmar.

Editar um waypoint a partir do visor de waypoints

1 No visor de waypoints, prima V ou A para
realcar o waypoint a ser apagado. Prima
MENU e seleccione Apagar.

2 Seleccione Sim para confirmar.

9-2-6 Apagar todos os waypoints

1 No visor de waypoints, prima MENU e
seleccione Apagar tudo.

2 Seleccione Sim para confirmar.

9-2-7 Alterar os dados de um waypoint
Para alterar os dados de waypoint quando for exibido
em uma janela:

1 Seleccione os dados a serem exibidos.
Prima ENT.
Utilize as teclas de cursor para alterar os dados.
Prima ENT.

2 Se necessério, repita as etapas acima para
alterar outros dados.

3 Seleccione Salvar.

9-2-8 Classificar waypoints
Para alterar os dados de waypoint quando for exibido
em uma janela.

1 Na tela waypoint pressione MENU.

2 Seleccione ‘Clas. Por’.

3 Escolha classificar por icone, Nome ou
Distancia. Depois de ter modificado o modo de
classificagdo, vocé notard uma seta em cada
titulo de coluna mover-se para indicar o
método seleccionado.

4 Observacao: Para rolar rapidamente entre
telas completas de waypoints, utilize uma
gama de teclas + para ‘Subir uma pagina’ ou
‘Descer uma pagina’.
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10 Rotas

Uma rota é uma lista de waypoints ao longo dos
quais o barco pode navegar. As rotas podem ser
criadas, modificadas ou apagadas.

O TRACKER pode ter até 25 rotas. Cada rota pode
ter até 50 waypoints. Uma rota pode:

* Iniciar e terminar no mesmo waypoint.
Incluir waypoints mais de uma vez.
O TRACKER pode navegar para um ponto ao longo

de uma rota em qualquer direccdo. Os waypoints
na rota podem ser saltados.

As rotas serdo um poderoso recurso quando o
TRACKER estiver conectado a um piloto
automatico, permitindo que a embarcagéo seja
guiada automaticamente ao longo da rota.

A Atencao: Certifique-se de que as rotas ndo
cruzem terra ou aguas perigosas.

10-1 Visor de rotas

O visor de rotas é uma lista de rotas que foram
inseridas, cada uma com nome de rota, waypoint
inicial, waypoint final, nimero de pernas e distancia
total.

Para ir para o visor de rotas, prima DISP e seleccione
Rotas.

10-2 Administrar rotas

AAtengao: Depois de criar ou alterar umarota,
exibaarotanacartae verifique se elanéo cruza
terra ou aguas perigosas.

10-2-1 Criar uma nova rota
A.Criar umanovarotaa partir do visor de cartas.
Na criagdo da rota:

«  Prima4 ou= para modificar o alcance; rode a
carta movendo o cursor para a borda da carta.

Uma caixa de dados no canto superior esquerdo
do visor mostra 0 nome da rota e a distancia
total. Se o cursor estiver proximo de uma perna,
ele também mostrar4d o comprimento e a
localizagéo da perna.

As pernas de uma rota podem iniciar e terminar
em waypoints. Se uma perna nao iniciar ou
terminar em um waypoint existente, entdo sera
criado automaticamente um novo waypoint (para
modificar os dados de um novo waypoint,
consulte a secgdo 9-2-7).

1 No visor cartas, prima MENU e seleccione
Nova rota.
2 Arotarecebe um nome padréo:
i Se necessario, modifique o nome.
ii  Seleccione Ok.
3 Parainformar a primeira perna da rota:
i Movao cursor paraoinicio darota e primaENT.
i Mova o cursor para o inicio da primeira
perna e prima ENT.
Para adicionar um waypoint no final de uma rota:
i PrimaENT.

IN

ii Mova o cursor para o local em que devera
estar o novo waypoint de rota.
i Prima ENT.

5 Parainserir um waypoint na rota:

i Mova o cursor para a perna seleccionada
para inserir o waypoint.

ii  Prima MENU e seleccione Inserir.

iiil Mova o cursor para o local em que devera
estar o novo waypoint de rota.

iv. PrimaENT.

6 Para mover para um waypoint na rota:

i Mova o cursor para o waypoint a ser movido.

ii  Prima MENU e seleccione Mover.

i Mova o cursor para o local em que o waypoint
deveraestar.

iv. PrimaENT.

7 Pararemover um waypoint da rota:

i Mova o cursor para o0 waypoint a ser
removido da rota.

ii  Prima MENU e seleccione Quitar. O waypoint &
removido da rota, mas nao é apagado.

8 Repita este processo até terminar a rota.
Revise a rota e certifique-se de que néo cruze
terra ou aguas perigosas. A seguir prima ESC.
Ou, para apagar a rota que estiver sendo criada:
i Prima MENU e seleccione Apagar.

ii  Seleccione Sim para confirmar.

& Dica: O calculador de distancia e localizagao
também pode ser utilizado para informar o curso e
salva-lo como uma rota (consulte a secgao 3-2).
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B. Criar uma nova rota a partir do visor de rotas.

1 Novisorde rotas, prima MENU e seleccione Criar.

2 E exibida uma nova rota, com um nome
padréo e sem waypoints.

3 Paraalterar o nome da rota:

i Seleccione o nome da rota na parte
superior do visor e prima ENT.

ii  Se necesséario, modifique o nome.

i Prima ENT.

4 Para inserir um waypoint na rota:

i Seleccione o local em que devera estar o
waypoint:

« Parainserir o primeiro waypoint em
uma nova rota, seleccione Perna 1.

« Parainserir um waypoint no final da
rota, seleccione a perna néo utilizada
no final da lista de waypoints.

« Caso contrario, seleccione o waypoint
na frente do qual deve ser inserido o
novo waypoint.

i Prima ENT. E exibida uma lista de
waypoints. Seleccione o waypoint a ser
utilizado.

A medida que os waypoints s&o inseridos, a

distancia e a localizagao de cada perna sao

mostradas automaticamente. Se a rota tiver
mais waypoints do que é possivel mostrar no
visor, primaV ou A para vé-los.
5 Pararemover um waypoint da rota:
i Seleccione o waypoint a ser removido.
i Prima MENU e seleccione Remover.
Repita este processo até terminar a rota.
Prima ESC.
Exiba a rota na carta (consulte a secgéo
10-2-3) e verifigue se a rota ndo cruza terra ou
aguas perigosas.

0 ~N o

10-2-2 Editar uma rota

Editar uma rota a partir da carta.

1 Novisor de rotas, seleccione a rota a ser editada.
Prima MENU e seleccione Editar na carta.

2 Arota seleccionada é exibida na carta, com
um circulo em volta do primeiro waypoint.

3 Edite a rota conforme descrito na seccéo
10-2-1 A, iniciando na etapa 4.

Editar uma rota a partir do visor de rotas

1 No visor de rotas, prima V ou A para realcar a
rota a ser editada. Prima MENU e seleccione Editar.

2 Arota seleccionada é exibida: nome da rota e
uma lista de waypoints.

3 Edite a rota conforme descrito na seccéo
10-2-1 B, iniciando na etapa 3.

10-2-3 Exibir umarota na carta

Para visualizar a rota seleccionada no centro do visor.

1 No visor de rotas, prima V ou A para realgar
a rota a ser exibida. Prima MENU e seleccione
Exibir.

2 \Volta ao visor de cartas, exibindo a rota
seleccionada.

10-2-4 Apagar uma rota

1 No visor de rotas, prima V ou A para realgar
arota a ser apagada. Prima MENU e
seleccione Apagar.

2 Seleccione Sim para confirmar.

10-2-5 Apagar todas as rotas

1 No visor de rotas, prima MENU e seleccione
Apagar tudo.

2 Seleccione Sim para confirmar.

10-3 Navegar numa rota

10-3-1 Iniciar umarota
Para fazer o barco iniciar a navegacéo ao longo de
uma rota:

1 No visor de rotas, prima V ou A para realgar
a rota a ser utilizada. Prima MENU e
seleccione Iniciar.

2 O TRACKER solicita uma direccéo de rota a
ser percorrida.

Seleccione Para a frente (a ordem em que a
rota foi criada) ou Inversa.

3 Ele exibe uma carta com a rota marcada e
inicia a navegacéo a partir do ponto inicial da
rota.

NAVMAN TRACKER 5600 Manual de Instalagdo e Funcionamento

10-3-2 Saltando um waypoint numa

rota
Para saltar um waypoint quando o barco estiver a
navegar ao longo de uma rota:

No visor cartas, prima MENU e seleccione Saltar.
O TRACKER comega a navegar directamente para
0 préximo waypoint da rota.

Atencdo: Saltar um waypoint com piloto
automaético ligado pode provocar uma subita
mudanca de curso.

10-3-3 Cancelar umarota
Para fazer o barco parar a navegagéo ao longo de
uma rota:

« No visor cartas, prima MENU e seleccione
Cancelar rota.
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11 Visor de cartdo de usuario

Um cartdo de usuéario C-MAP™ é um cartdo de
encaixar opcional que pode armazenar ficheiros
de dados (consulte a secgao 1-2). Ha trés tipos
de ficheiros: waypoints, rotas ou um percurso.
Para ir para o visor de cartdo de usuario, prima
DISP e seleccione Cartéo de usuario.
OBSERVAGAO: Os antigos cartdes de 5 volt
ndo séo suportados

O visor de cartdo de usuéario possui:

Listade ficheiros
Uma lista dos ficheiros de qualquer cartdo de
usuario no TRACKER.

Waypts, Rotas
O nimero de waypoints e rotas correntemente
no TRACKER.

Percurso 1 aPercurso 5
O ndmero de pontos nos percursos 1 a 5
correntemente no TRACKER.

Nota:

¢ Parasalvar dados do TRACKER em uma cartéo
de usuario, utilize o comando Salvar (veja abaixo).

¢ Os dados armazenados no cartdo de usudrio e
mostrados na lista de ficheiros ndo estardo
disponiveis para serem utilizados pelo TRACKER
até que sejam carregados no TRACKER com o
comando CARREGAR (veja mais abaixo).

Salvar dados do TRACKER para o

cartdo de usuario

Salva todos os waypoints do TRACKER, todas as

rotas do TRACKER ou um dos percursos do

TRACKER em um ficheiro no cartdo de usuario.

1 Prima MENU e seleccione Salvar.

2 Seleccione Waypts, Rotas ou Percursos.

3 Para Percursos, seleccione o niimero de
percurso a ser salvo.

4 E criado o novo ficheiro. Se necessario,
maodifique o nome. O novo ficheiro aparece
na lista de ficheiros.

Carregar dados do cartédo de
usuario para o TRACKER

Faz com que seja carregado um ficheiro do cartéo
de usuério para o TRACKER:
+ Umficheiro de waypoints: Novos waypoints séo
adicionados a quaisquer waypoints existentes
no TRACKER. Se um novo waypoint possuir o
mesmo nome que um waypoint existente, mas
possuir dados diferentes, o TRACKER exibira
ambos os waypoints. Seleccione:
Saltar: N&o carrega 0 novo waypoint.
Substitui¢cao: Carrega o novo waypoint
e substitui o existente.
Saltar tudo: N&o carrega nenhum waypoint
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novo que tenha 0 mesmo nome que quaisquer
waypoints existentes.

Sbst tudo: Carrega todos 0s novos
waypoints com nomes iguais aos de
waypoints existentes; 0s novos waypoints
substituem os waypoints existentes.

« Um ficheiro de rotas: As novas rotas séo
adicionadas a quaisquer rotas existentes no
TRACKER. Se uma nova rota possuir o
mesmo nome que uma rota existente, mas
possuir dados diferentes, o TRACKER
solicitaré a rota a ser seguida.

« Um ficheiro de percursos: O novo percurso
substituird o percurso existente no TRACKER.

Para carregar um ficheiro no TRACKER:

1 Seleccione o ficheiro a ser carregado.

2 Prima MENU e seleccione Carregar.

Apagar um ficheiro de um cartéo de
usuario
1 Seleccione o ficheiro a ser apagado.

2 Prima MENU e seleccione Apagar.
3 Seleccione Sim para confirmar.

Ler informagdes do ficheiro

Faz com que sejam lidos e exibidos os nomes dos
ficheiros dos cartées de usuério. A leitura ndo
carrega qualquer ficheiro de dados no TRACKER.
1 Prima MENU e seleccione Cartéo.

2 Seleccione Ler.
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Formatar o cartdo de usuario
Aformatag&o prepara o cartdo de usuario para utilizag&o.
Formate o cartéo se aparecer uma mensagem de erro
dizendo que o cartdo nao esta formatado. Quaisquer
ficheiros de dados no cartdo seréo apagados.

1 Prima MENU e seleccione Cartéo.

12 Visor Sobre

Parair para o visor Sobre, prima DISP e seleccione
Sobre.

O visor Sobre mostra:

« Aversdo e a data do software.
* Aversdo da carta do mundo.
¢ Qualquer cartdo encaixado.

« O numero de waypoints, rotas e percursos
no TRACKER.

+ Informacdes de fiagdo de cabos para os
conectores do TRACKER.

Na eventualidade de precisar entrar em contacto
com um representante da NAVMAN para solicitar
servigos, informe o nimero da verséo e a data do
software.

2 Seleccione Formatar.
3 Seleccione Sim para confirmar.

Ordenar os nomes de ficheiros
Faz com que os nomes de ficheiros sejam ordenados.

1 Prima MENU e seleccione Ordenar.
2 Seleccione ordenar por Nome, Tipo ou Hora.
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13 Menu de configuracéo

O TRACKER possui diversos recursos avangados
de navegacgado que séo configuraveis por meio do
menu de configuragdo. Recomendamos que se
familiarize com o funcionamento da unidade

13-1 Configuracédo do sistema

Idioma
Seleccione o idioma para os visores. As opgdes sdo
inglés, italiano, francés, alemao, espanhol, holandés,
sueco, portugués, finlandés e grego.
Cores
Seleccione o esquema de cores para o visor LCD.
As opcdes sdo:
Normal
Luz solar: Cores mais brilhantes e visiveis
sob a luz solar.
Noite: Cores invertidas para a noite, para
facilitar a viséo nocturna.
Papel: Simula as cores de uma carta em papel.
Tecla de beep
Activa ou desactiva o apito (beep) quando se prime

uma tecla.
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utilizando as configuragdes padréo antes de efectuar
quaisquer modificagdes nos dados desses menus.

Para exibir o menu de configuracéo, prima MENU
até que seja exibido o menu de configuragéo.

Reinicia para os padrdes de fabrica
Reinicia todos os dados do menu de configuragao do
TRACKER para as configuragfes padrao de fabrica,
conforme mostrado no mapa do menu de configuracao.
Os waypoints, rotas ou percursos ndo sao apagados.
Apos o reinicio, 0 TRACKER exibe um menu de
instalacdo dos dados de configuracéo:
1 Seleccione o idioma a ser utilizado.
2 Senecessario, modifique os dados de configuracéo:
i Seleccione o item de dados a ser modificado.
i Utilize as teclas de cursor para alterar os
dados.
i Prima ENT.
3 Quando os dados de configuragéo estiverem
correctos, prima ESC.



Mapa do menu de configuragéo, com os padrdes de fabrica entre parénteses

Sistema

Cartas

Luzes (On)

GPS

Combustivel

Percurso

Alarmes

Unidades

Comuni-
cacdes

Horério

Simulagéo

Menu de
configuragao
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Rotacéo (Norte em cima)
Curso projectado (Off)
Escala CDI (0,1 nm)

Modo plotter (Off)

Dado do mapa (WGS84)
Map shift (Nenhum)
Waypoints (Seleccionados)
Grelha de Lat/Long (OFF)
Limites (On)

Nomes (On)

Areas de atengéo (On)
Dispositivos aquéticos (On)
Profundidade da agua

Nav-Aids (Int)
Dispositivos terrestres (On)

Tanque cheio

Ajustar restante

Limpar usado

Tamanho do tanque (0)
Num de motores (0)
Célculo do combustivel
Filtro de fluxo (5 segundos)

Raio de chegada (Off)
Alarme da ancora (Off)
Alarme XTE (Off)
Alarme de perigo (Off)
Pouco combustivel (Off)

Saida do piloto automatico (Off)
Dados do piloto automatico
NavBus (On)

Grupo NavBus (0)

Simulagéo (Off)
Modo (Normal)
Velocidade (1nd)
Rumo

Rota

Idioma (Inglés)

Cores (Normal)

Tecla de beep (On)

Reinicia para os padrdes de fabrica

Linhas batimétricas (On)

Sonda instantanea (On)

Limite de profundidade 1: (6 m)
Limite de profundidade 2: (51 m)

Linhas min. sondagem &
batimetria: (0 m)

Linhas méax. sondagem
& batimetria (15 m)
GPS interno (On)
Fonte DGPS (Nenhuma)
Reiniciar GPS
Navegagcao estética (Off)
Filtro de posicéo (Off)
Filtro de velocidade: (5)
Filtro de curso: (4)

Registo (1)

Visor (1)

Intervalo de plotagem (Distancia)
Distancia (0,1 nm)

Tempo (10 segundos)

Memoéria utilizada

Apagar percurso

Distancia (nm)
Velocidade (nés)
Profundidade (m)
Combustivel (litros)
Bussola (°M)
Temperatura (°C)
Vento (reais)

Fuso horario local (0)
Formato da hora (24 horas)
Formato da data (dd/MMM/aa)
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13-2 Configuracdo de carta

Rotacgéo
As opcdes para a rotagao da carta séo:
Norte para cima: O norte esta sempre na
parte superior do visor de cartas.
Percurso para cima: A carta é girada de forma
que adirecgao do barco esteja sempre na parte
superior do visor. Esta opgdo é util para
navegacgdo em portos ou rios estreitos. O
TRACKER solicita um desvio de curso; ou
quanto a direcgao do barco precisa mudar para
que a carta seja tragcada novamente.
¥ Dica: Se a carta for retragada com muita
frequéncia, aumente a configuragédo de
desvio de curso.
Curso para cima: Esta opcdo somente estara
disponivel se o barco estiver a navegar para um
destino. Acarta é girada de forma que o curso tragado
para o destino permanega sempre na vertical.

Curso projectado
O TRACKER pode estimar o curso apés um dado
tempo, com base na velocidade corrente e no rumo
(consulte a secgdo 3-4). As opgdes sdo 2 minutos,
10 minutos, 30 minutos, 1 hora, 2 horas ou Off.
Escala CDI
A escala CDI esté descrita no apéndice C, CDI. As
opgoes sdo 0,05, 0,1, 0,2, 0,5, 1,0, 2,0, 4,0 e 10,0
unidades de distancia.
Modo plotter
Ocasionalmente, é desejavel a utilizagdo de uma
escala de carta ndo disponivel em um cartéo de
cartas. Exemplos:
* Reduzir até uma escala pequena para
controlar movimentos bem pequenos do barco.
« Porexemplo, se ndo houver carta detalhada para
uma area quando estiver a cruzar um oceano.
Se 0 Modo plotter estiver activo (On) e se a carta for
ampliada para uma escala néo disponivel, 0 TRACKER
entrard no modo plotter e somente mostrara a posi¢ao
e o percurso do barco (se activado). As informacdes
sobre carta e mapa ndo serdo mais exibidas e o visor
serd em branco com linhas quadriculadas em preto.
Para utilizagao normal, mude o Modo plotter para Off.
Dados do mapa e map shift
No TRACKER, as posi¢des derivadas do satélite
baseiam-se em uma referéncia em nivel mundial
(dados) conhecidos como WGS84. Amaioria das cartas
em papel baseia-se no WGS84. Entretanto, algumas
cartas em papel ndo sdo baseadas no WGS84, o que
provoca em diferencas na posi¢do do TRACKER e a
mesma posi¢ao tragada na carta em papel.
Para comparar as posi¢ées do TRACKER com uma
carta local que ndo se baseie no WGS84:
+ Seleccione Dados do mapa e seleccione os
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dados na carta local. Consulte o apéndice A para
obter uma lista dos dados disponiveis. O WGS84
é o formato padréo de dados e os dados utilizados
com mais frequéncia em cartas de papel.

+ Ou, se os dados correctos nao estiverem
disponiveis, mantenha os dados WGS84 e aplique
uma compensacao de mapa (veja mais abaixo).

Map shift

Map shift € uma correcgéo aplicada as posi¢oes do

TRACKER, de forma que elas coincidam com as

posigdes de uma carta.

A Atencdo: Map shift destina-se a eliminar

pequenos deslocamentos. N&do deve ser utilizado

se houver dados disponiveis. Utilize map shift

com cautela: aaplicagdo incorrectaresultaraem

posi¢des de barco incorrectas.

Configurar map shift

1 Mova o barco para um ponto conhecido na carta,
por exemplo, em um ancoradouro de uma marina.

2 Nomenu Configuracdo de carta, seleccione Map shift.

3 Mova o cursor para a posigéo a carta em que o
barco realmente esta.

4 Prima ENT para configurar o novo map shift.
Agora, 0 barco é mostrado em sua posicao real.

Limpar deslocamentos de mapa (map shift)

O ato de limpar deslocamentos de mapa remove

quaisquer deslocamentos de mapa das posi¢des do

TRACKER.

1 Nomenu Configuragéo de carta, seleccione Map shift.

2 Prima MENU e seleccione Limpar.

Waypoints

Controla a maneira como os waypoints séo exibidos

na carta. As opgdes sdo:
Ocultar tudo: Nenhum waypoint é exibido.
Mostrar tudo: Todos 0s waypoints sdo mostrados.
Seleccionados: Os waypoints com suas opgdes
de exibicéo configuradas para icone ou I+N (icone
& Nome) sao exibidos (consulte a secgéo 9).

Opcoes de exibigdo de carta

As outras opgdes de configuracéo de carta permitem

que seja mostrada uma ampla gama de recursos de

carta. Configure o formato de exibigdo mais util.

Linhas batimétricas & sondagens

Os cartfes de cartas contém uma grande quantidade

de dados de pontos sondagem e curvas de

profundidade. Esses dados podem ser exibidos

selectivamente activando-se a opg¢éo Linhas

batimétricas e sondagens de marcas e, em seguida,

seleccionando-se o alcance a ser exibido, com as

opg¢Oes Batimetria & sondagens Min e Max.

Areas de atencdo

Areas de importancia, como de ancoragem restrita e

éreas rasas, séo destacadas como Areas de atencéo:
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On: exibe os limites das areas de atengao e
icones de informacgéo i)
Off: ndo exibe os limites das areas de atengdo
nem os icones de informagao .
Nota: Em alguns cartes de carta mais antigos, os
icones de informagao ¥ estao inactivos.
Limites de area de profundidade
Os limites de area de profundidade controlam as
cores da &gua da carta para diferentes profundidades.
Ha trés cores para a agua:

Superficie até o Limite de area de
profundidade 1:
Cor de agua rasa.
Limite de &rea de profundidade 1 até o
Limite de &rea de profundidade 2:
Cor de aguas de profundidade média.
Abaixo do Limite de profundidade 2:
Cor de aguas profundas.
As cores reais da agua dependem do esquema de
cores do LCD que esta sendo utilizado (consulte a
seccdo 13-1).

13-3 Configuracao de GPS

GPSinterno

Activa ou desactiva o receptor GPS interno do
TRACKER. Desactive esta opgéo se estiver instalada
umaantena GPS n&o padréo e que envie dados NMEA.

Emissor DGPS

Activa ou desactiva a correcgdo DGPS baseada em
satélite (consulte a secgdo 7). As opgles sao
Nenhuma ou WAAS/EGNOS. N&o active a opgao
WAAS/EGNOS fora de suas areas de cobertura ou
a preciséo da posicéo pode ser degradada.

O WAAS cobre todos os EUAe amaior parte do Canada.
O EGNOS cobrird a maior parte da Europa Ocidental
guando se tornar operacional no final de 2003.

Reiniciar GPS

Reinicia o receptor GPS interno para funcionamento
ou solucéo de problemas. O receptor demora até
trés minutos para reiniciar. O visor de satélite mostra
o status do receptor GPS (consulte a seccéo 7).
Navegacdo estéatica

Avelocidade e o curso exibidos tornam-se erraticos

quando o barco para. Active a Navegacéo estatica

para mostrar a velocidade e o curso somo zero

quando o barco estiver parado.

Filtro de posic¢éo, velocidade e curso

As ondas e o vento fazem com que a posi¢éo, a

velocidade e o curso do barco flutuem ligeiramente.

Para fornecer leituras estaveis, o TRACKER calcula

esses valores tomando diversas medi¢des e

efectuando a média entre elas.

+ Um valor menor provoca o célculo das médias
das medicGes ao longo de um menor periodo
de tempo. Isso gera um valor mais preciso,
mas apresenta mais flutuacdes.

«  Um valor maior provoca o calculo das médias das
medigdes ao longo de um maior periodo de
tempo. Isso gera um valor mais estavel, mas
ignorara algumas mudancas de velocidade reais.

Configure os filtros Posicéo, Velocidade e Curso para

valores menores, o que fornecera leituras mais

estaveis. A faixa de cada filtro varia de 1 a 60

segundos ou Off (0).

13-4 Configuracédo de combustivel

Para utilizar esses recursos de combustivel, em
primeiro lugar adquira e instale o kit opcional de
combustivel para um ou dois motores.

Sempre que for acrescentado ou retirado
combustivel do tanque, utilize este menu

« Seotanque estiver cheio, seleccione Tanque cheio.
« Se o tanque estiver parcialmente cheio o se foi

retirado combustivel:

1 Antes de adicionar ou remover o combustivel,
véa para o visor de combustivel e anote quanto
combustivel ha no tanque.

2 Anote o quanto de combustivel foi
acrescentado ou removido.

3 Calcule o que hd combustivel no tanque agora,
somando ou subtraindo os dois valores.

4 Seleccione este menu e informe o quanto
de combustivel ha no tanque agora em
Configurar restante.

104

AAtengéo: A cada vez que for adicionado ou
retirado combustivel faga isto ou o alarme de
combustivel restante e de pouco combustivel
nao terdo significado!

Tanque cheio

Seleccione Tanque cheio a cada vez que o tanque
for enchido

Quando for solicitada confirmag&o, seleccione Sim.
Configurar restante

Agora, informe a quantidade de combustivel que ha
no tanque apos ele ter sido parcialmente enchido
ou apos ter sido removido combustivel.

Limpar usado

Seleccione Limpar usado para configurar Usado (a
quantidade de combustivel utilizado) para zero. Faca
isto para reiniciar a medicdo da quantidade de
combustivel utilizada.

Quando for solicitada confirmagao, seleccione Sim.
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Tamanho do tanque

Informe a capacidade do tanque de combustivel.
Nam de motores

Configura o nimero de motores para 0, 1 ou 2. Se
for seleccionado 0, os recursos de combustivel serdo
desactivados.

Célculo do combustivel

Sem calibragéo, o erro nas medigdes de combustivel
pode chegar a + 10%. A calibragéo pode reduzir
substancialmente os erros. Para instalagdes com dois
motores, é necessaria a calibracéo de cada transdutor.
A calibracdo do transdutor de combustivel exige
medic6es precisa do combustivel utilizado. Isso torna-
se mais facil com um pequeno tanque portatil. Deve-
se observar que, devido bolhas de ar, é muito dificil
encher tanques subterraneos, duas vezes no mesmo
nivel. Devem ser utilizados pelo menos 15 litros (4
galdes dos americanos), para garantir uma calibracéo
precisa. (Quanto mais combustivel for utilizado, mas
precisa sera a calibragéo). Cada transdutor em uma
instalagdo com dois motores deve ser calibrada
separadamente. Isso pode ser feito ao mesmo tempo
com dois tanques portateis ou em momentos
diferentes usando-se um tanque de cada vez.

O procedimento é:

1 Seleccione Limpar usado para configurar Usado
para zero.

Conecte o(s) tanque(s) de medig&o ao(s) motor(es)
por meio de um transdutor de combustivel.
Coloque o(s) motor(es) para funcionar a

N

w

velocidade normal de cruzeiro até que seja
indicado o consumo de pelo menos 15 litros (4
galdes americanos) (30 litros [8 galdes
americanos] para dois motores).

4 Anote a quantidade real de combustivel utilizada por
motor. Amaneira mais facil de fazé-lo é encher o(s)
tanque(s) novamente até o(s) nivel(is) original(is)
mostrado(s) no distribuidor de combustivel.

5 Seleccione Calculo de combustivel. Aquantidade
de combustivel que o TRACKER mediu é
mostrada. Modifique os ndmeros para a
quantidade real de combustivel utilizada. (Repita
0 processo para ou outro motor em uma
instalagdo com dois motores).

Filtro de fluxo

Normalmente, os motores ndo puxam o combustivel

do tanque a uma taxa uniforme. Para fornecer uma leitura

estavel, 0 TRACKER calcula os valores de fluxo tomando

diversas medicdes e efectuando a média entre elas. O

filtro de fluxo ajusta o periodo ao longo do qual o fluxo

de combustivel é medido e pode ser ajustado para um
intervalo entre 1 e 180 segundos ou para Off.

Ajuste o filtro de fluxo para o menor valor que possa

fornecer um fluxo estavel. Normalmente, um valor

entre 10 e 15 segundos fornecera um resultado
satisfatorio para motores com carburador. Motores
com injecgao electrénica podem exigir um valor maior.

Essa configuragéo afecta os visores de Taxa de fluxo

e Economia. Mas nao afecta a medi¢cdo do

combustivel utilizado.

13-5 Configuracao de percurso

Rasteia os registos e exibe o curso do barco na carta

(consulte a secgéo 3-5).

Registo
Off: O TRACKER pa